Plantas y animales:

Aunque los caballos salvajes ya no campan por la
cima de la meseta, Dead Horse Point alberga una

gran variedad de fauna y vegetacién. Desde los
microorganismos del suelo y las simas del desierto,

a los mamiferos y arboles inmensos, seguro que vera
vida en el desierto durante su visita a Dead Horse Point.
Alo largo de los anos las plantas y los animales se han
tenido que adaptar a la escasez de lluvias. Algunas
plantas han aprendido a maximizar la absorcion de agua,
mientras que otras se aletargan en épocas de sequia.
Con la ayuda de las costras bioldgicas del suelo, se
arraigan a la tierra. Este suelo estd vivo y puede tardar
cientos de afos en desarrollarse.

Los animales del parque han aprendido otras formas
de adaptarse. Algunos esperan a las temperaturas mas
frescas de la noche para cazar y buscar comida. Otros
recorren kildbmetros para ir de una fuente de agua a otra.
La supervivencia en el desierto es un delicado equilibrio,
asi que le rogamos que sea respetuoso con las plantas y
animales que encuentre en su visita.

Geologia:
Esta maravilla de roca sedimentaria ha sufrido cambios
durante millones de afos. Cada capa de roca cuenta
una historia diferente de lo que esta tierra solia ser.
Con la ayuda de la erosion y del rio Colorado, estas
capas siguen mostrando y ensefiando como era
la vida en esta parte en constante cambio

de la meseta de Colorado.

La leyenda de Dead Horse Point:

Cuenta la leyenda que antiguamente la cima se usaba
como corral para los caballos mestefios que vagaban
por la meseta. Los vaqueros reunian a los caballos

y los conducian en manada a través del estrecho
istmo hasta la cima. El istmo, de sélo unos 30 metros
de ancho, se cercé con ramas y maleza, creando un
corral natural rodeado de precipicios. Los vaqueros

seleccionaron a los caballos que querian

y, por razones

desconocidas, dejaron a los demds encerrados en la
cima sin aguay con vistas al rio Colorado (700 metros

mas abajo), por lo que murieron de sed.

Formacién Kayenta
Arenisca de rios trenzados

Formacion Chinle

Laderas multicolores de arcilla

de lagos, arroyos y pantanos tropicales
Formacion Moenkopi

Arenisca y limolita de una llanura mareal tropical

Grupo Cutler

Capa irregular de areniscas grumosas, fangolitas

y conglomerados procedentes de abanicos aluviales
y rios que fluyen desde montaras milenarias

Formacion Honaker Trail

Calizas grises oscuras con fosiles que forman laderas
escarpadas y salientes de mares poco profundos
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x Las tarifas del parque sirven para el cuidado,
proteccién y mejora de este.

Entrada al parque:

Es obligatoria llevarla en todo momento.
e Puede adquirirse con antelacién en
https://parkspass.utah.gov
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Para reservas, llame o visite la web:
(800) 322-3770 o reserveamerica.com
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Horario de apertura:

El parque abre de 6 a 22 horas para visitas todo

el ano. El centro de visitantes abre todos los dias
de 9 a 17 horas. El horario del centro de visitantes
puede variar en invierno.

Dirija sus consultas a:

Dead Horse Point State Park

PO Box 609

Moab, UT 84532

(435) 259-2614

o

Utah State Parks and Recreation
PO Box 146001

Salt Lake City, UT 84114

(801) 538-7220
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Mision de los parques estatales de Utah:
Mejorar la calidad de vida por medio de la
preservacion de recursos naturales, culturales
y recreativos para el disfrute, la educaciony la
inspiracion de esta generacion y las venideras.
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Normas del parque:

Respete las siguientes normas del parque para
asegurar que la visita de todos sea agradable.
Drones: so6lo se permiten de noviembre a febrero.
Se necesita permiso.

Camping: acampar sélo en las zonas asignadas.
Las horas de silencio son de 22 a 7 horas.
Fogatas: sélo se permiten en los fogones.

Esta prohibido recoger lefa.

Fuegos artificiales: no se permite ningun tipo
de fuegos artificiales dentro del parque.
Aparcamiento: sélo en las zonas senaladas.
Mascotas: deben ir con correa. Se ruega recoja
los excrementos de sus mascotas.

DEAD HORSE POINT

Consejos de seguridad:

las tormentas eléctricas.

« Manténgase en las rutas marcadas. Siga las sefales y

el montén de piedras colocadas como senal.
+ NO arroje piedras ni objetos desde los acantilados.
« Beba mucha agua. Se recomienda 3,8 litros por
personay dia.
+ No deje personas ni animales en los coches.
+ En caso de emergencia, llame al 911.
« El servicio médico, gasolinera, duchas y comida
mas cercanos estan a 52 km., asi que planifique
en consecuencia.

Senderismo: rutas de nivel facil-moderada
Nature Trail: 0,4 km. de ida

Ruta interpretativa pavimentada con vistas a la Sierra
de La Sal y los estanques de Potash.

East Rim Trail: 2,4 km. de ida

La ruta le lleva por el borde este del caién, con vistas
continuas al canon. La ruta va desde o hacia el mirador
de Dead Horse Point.

West Rim Trail: 4,8 km. de ida

Camine a través de pinos y enebros hasta llegar al
mirador de Dead Horse Point o desde él, con tramos
que le llevaran a disfrutar de vistas del borde oeste y
del canén. Combinelo con el East Rim para hacer un
bonito tramo de 8 km.

Big Horn Overlook Trail: 2 km. de ida

Ruta secundaria del West Rim Trail que lleva a amplias
simas desérticas y a un gran mirador.

Desert View Overlook Trail: 0,8 km. de ida

Camine por el borde pasando por simas desérticas
hasta ver de lejos el rio Colorado.

Dead Horse Point Loop: 2 km. de ida y vuelta

Desde el mirador Dead Horse Point, camine por el
borde este u oeste cruzando por el istmo para disfrutar
de una vista de 360° de los cafiones.

Mapa de la region:

+ La mayoria de los miradores no estan vallados. Extreme
las precauciones en los bordes de los acantilados.
+ Busque refugio en un edificio o vehiculo durante

Dead Horse Point
State Park
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Intrepid Trail: @

0,8 km.

Great Pyramid: @l
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Big Chief: @ m

5,8 km.

Raven Roll:

2,7 km.

Crossroads:

2,7 km. on
Whiptail:

4,1 km.
Twisted Tree:
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Prickly Pair:
4,8 km.
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